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Ceci est un Pokémon Mini. Il s'agit d'un des systèmes les plus obscurs de ce 
siècle en matière de consoles portables, parce que oui, il s'agit bel et bien 
d'une console à cartouches interchangeables à l'image du Gameboy, et non 
d'une sorte de Tamagotchi à la sauce Pokémon, ce qui serait confondre cette 
console avec le Pokémon Pikachu, une sorte de tamagotchi avec un Pikachu 
réalisé en 1998 au Japon et en Amérique du nord. Enfin, bref. Le Pokémon Mini 
a été produit par Nintendo et développé par The Pokémon Company et fut 
annoncé le 1er septembre 2001 à l'occasion du Nintendo Show qui s'était tenu à 
Londres au Westminster Central Hall. Même si les deux entreprises ayant 
réalisés la dite console sont japonaises, le Pokémon Mini est tout d'abord sorti 
en Amérique du nord le 16 novembre 2001, puis au Japon le 14 décembre 2001, 
et enfin le 15 mars 2002 en Europe, avec pour l'occasion un spot publicitaire 
pour la France. 


Le Pokémon Mini est en effet la plus petite console à cartouche de l'histoire du 
jeu vidéo, avec ses 74 mm de long, ses 58 mm de large et avec une épaisseur 
de 23 mm, le tout faisant un poids de /70g. Elle est presque deux fois plus petite 
qu'un Gameboy et fait environ un tiers de son poids. L'écran LCD de la console 
est monochrome et dispose d'une définition de 96 pixels par 64. L'appareil 
fonctionne avec une unique pile AAA pour une durée supposé de 2 mois. Il était 
vendu au prix de 4800 yen au Japon, et pour à peu près 300 francs en France, 
soit environ 45€. 


Trois modèles furent mis en vente, avec différents coloris associés à des 
Pokémon: bleu pour Axoloto, violet pour Lippouti et vert pour Germignon. 


La console comportait des features peu communes pour son époque: elle 
contenait une horloge interne à régler lors du premier démarrage de la console, 
chose que l'on retrouve dans beaucoup de systèmes portables plus modernes, 
un émetteur de vibration, un détecteur de choc, ainsi que des ports infrarouges 
qui malgré une faible portée d'1m50 permettait de jouer jusqu'à six personnes 
sur certains jeux. 


Tous les jeux de la console était disponibles sous forme de cartouche. 
Cependant, malgré le type de support, les sauvegardes s'effectuait sur la 
console: elle comportait 6 lots de sauvegardes, un pour chaque jeu différent 
utilisés; si ils sont tous occupés, dans le cas où le joueur utilisent de nouveaux 
jeux sur sa console, il doit écraser les données d'un des slots occupés. 


À propos des jeux, il y en a eux 10 en tout qui ont été commercialisés, dont 4 à 
son lancement: 


Pokémon Party Mini était une compilation de « plusieurs » mini-jeux et était 
inclus avec la console lors de son achat. Le principe se limitait à faire le meilleur 
score sur chaque mini jeux. Parmi les mini-jeux, certains sont uniquement 


jouables à plusieurs, jusqu'à six joueurs. 


Pokémon Zany Cards est une compilation de 4 jeux de cartes autour de 
l'univers Pokémon. 


Pokémon Pinball consiste à remplir une série de tableaux sous la forme de table 
de pinball, en essayant dans chaque tableau d'envoyer la balle dans tous les 
trous dans un temps imparti. 

Pokémon Puzzle collection Vol.1 : une compilation de mini jeux de puzzle game 
Ont donc suivit plus tard 6 autres jeux: 


Pokémon Tetris, je vous laisse deviner le principe. 


Pokémon Puzzle collection Vol.2: similaire au vol.1, mais comprenant un 
nouveau mini jeu et de nouveaux puzzles 


Pokémon Race Mini: un jeu de course sur fond de jeu de plateforme 


Pichu bros Mini: une compilation de mini jeux, dans le même genre que 
Pokémon Party Mini 


Togepi's Great Adventure: un platformer dont le principe rappelle celui des jeux 
de la série des Monkey Ball 


Et Pokémon Breeder Mini, un tamagotchi-like où le joueur doit s'occuper d'un 


Pokémon en le nourrissant et en jouant avec lui. Le jeu fut commercialisé le 
14/12/2002, et est le dernier réalisé sur cette console. 


Si tous ces jeux sont édités par Nintendo, Pokémon Tetris est le seul à avoir 
aussi été développé par Nintendo. Tous les autres jeux ont soit été développés 
par Jupiter Corporation, soit par Denyusha. 


Après la sortie du dernier jeu sur Pokémon Mini, le bilan ne semble pas 
favorable envers Nintendo. Si son nombre de ventes est inconnue, on estime 
qu'elle n'a pas eu un franc succès: la console a eu très peu de jeux, s'adressait 
à un public précis, dans ce cas-là les plus jeunes. Mais par dessous tout, la 
console n'était pas Vendu comme une console de jeux, mais comme un jouet à 
la Tamagotchi. Étant trop peu puissante, elle n'allait bien évidemment pas 
succéder au Gameboy sur la gamme des consoles portables vendus par la 
firme. De plus, Nintendo semblait plus avoir en tête d'investir dans la sortie du 
Gamecube ainsi que du GameBoy Advance, des consoles beaucoup plus 
puissantes, tous publics, et qui donc allaient assurer beaucoup plus de revenus 
à Nintendo, le tout à long terme sur plusieurs années. 


Ce qui est sûr, c'est que la console a encore moins bien cartonner hors du 
Japon, aussi bien en Europe qu'en Amérique. 


Sur les 10 jeux parus sur la console, 5 jeux ont eux le droit à une sortie 
européenne, et seulement 4 jeux sont parus en Amérique du nord. 


En Europe, le dernier jeux à avoir été réalisé fut Pokémon Tetris, et une très 
faible quantité de ce jeu a été distribué dans le continent. 


En Amérique du nord, les jeux Pokémon Puzzle Collection Vol. 2 et Pokémon 
Mini Tetris ont été annulés, malgré le fait qu'ils ont été notés par l'ESRB, 
l'organisme américain de classification de jeux vidéo. 


Enfin, au Japon, après la sortie de Pokémon Breeder Mini, plus aucun jeu ne 
sera publié sur la console, et ainsi le Pokémon Mini tombera dans l'oubli au fil 
des mois, un peu plus d'un an après sa sortie. 


Malgré son abandon et sa faible popularité, tout le monde n'a pas oublié le 
Pokémon Mini, y compris Nintendo. 


Le 18 juillet 2003 sort tout d'abord au Japon, un des jeux les plus étranges de 
la licence Pokémon, Pokémon Channel, sur Gamecube. Le principe du jeu est 
de s'occuper d'un Pikachu tout en regardant la télé avec lui, où une pléthore de 
programmes sont présentés. Si regarder la télé représente l'activité principale 
du jeu, on peut s'adonner à diverses activités annexes, comme collectionner 
des cartes, ou encore... collectionner des cartes (y'a pas vraiment grand chose 


à faire en fait dans ce jeu). Cependant, le jeu intègre une sorte d'émulateur de 
Pokémon Mini: le joueur peut collectionner jusqu'à six jeux avec lesquelles il 
peut jouer sur le dit émulateur. 5 des jeux sont des mini-jeux provenant de jeux 
déjà existants, tel que Pokémon Party Mini ou Pokémon Puzzle Collection. Le 
sixième jeu est un mini jeu de réflexe intitulé Snorlax's Lunch Time, un mini jeu 
exclusif à Pokémon Channel jamais réalisé sur Pokémon Mini. Beaucoup de 
joueurs prétendent qu'il s'agirait d'un mini jeu qui aurait due être intégré pour 
un certain jeu sur Pokémon Mini, sans qu'il n'y ai pour l'instant de preuve. 


Malgré sa faible popularité, sur le site de Nintendo, dans la partie consacré à 
l'histoire de la société, une page entière est consacré à la Pokémon Mini, alors 
que ce n'est pas le cas par exemple pour le Virtual Boy, une console bien plus 
connu même si elle a été un faux pas pour la société. 


Aujourd'hui, un site du nom de Pokémon-mini.net se charge d'entretenir la 
mémoire de cette console, tous les jeux de la console sont maintenant 
disponibles en Rom à télécharger sur internet et jouables sur divers émulateurs, 
aussi sur bien sur ordinateur que sur DS, Xbox ou Dreamcast. 


La console a aussi attiré au fil des années des hackers et des développeurs 
indés produisant des logiciels fais maison: ce sont donc soit des jeux indés, le 
plus souvent des puzzle-game, mme si on n'y trouve en autre un shmup de 
nom de Galactix, soit des sortes de démos techniques, montrant donc les 
capacités graphiques de la console. Ces démos se présentent soit sous la 
forme d'artworks, soit sous la forme de niveaux de test, ou soit sous la forme 
de vidéos d'animation, appelés scènes démos. 


Parenthèse 


Une demoparty est un événement qui rassemble des programmeurs et des 
artistes de la scène démo dans le but de confronter leurs productions, c'est à 
dire les scènes démos qu'ils ont créer. 

Merci Wikipédia 


Le Pokémon Mini est donc une petite étrangeté parmi l'histoire des consoles de 
Ninitendo, son but ne semblant pas d'être véritablement innovante. Sa très 
faible durée de vie et son catalogue assez pauvre en contenu et en originalité, 
font que la console n'a pas su massivement marqué les esprits, ni laissé de 
véritables empreintes sur l'histoire du jeu vidéo. D'une autre part cela fait 
quand mêle le charme du Pokémon Mini, qui reste au fil du temps une curiosité 
vidéoludique.. 


CARAC TECH: 


-Produit par Nintendo et développé par The Pokémon Company 
-4800 yen / 40 livres / 

-74 mm/58 mm/23 mm 

-70g 

-1 pile AAA > dure 2 mois 

-sorties: 

NA: 11/16/2001 

JAP: 2001#12R14A 

EU: 15/03/2002 

-écran lcd: 96 x 64 


JEUX: 
jeux au lancement : Pokémon party mini (inclus w/ console), Poké zany cards, 
Poké pinball mini, Poké puzzle collection 


Pokémon party mini (inclus w/ console) : compilation de mini-jeux 
Poké zany cards : compil de plusieurs jeux de cartes 

Poké pinball mini : pinball 

Poké puzzle collection : compilation de jeux puzzle-game 

.Poké tetris : tetris 

Poké puzzle collection vol.2 : bis 

Poké race mini : jeu course/plate forme 

Pichu Bros. Mini : compilatie de mini-jeux 

Togepi's Great adventure : sorte de Monkey Ball 

Poké Breeder mini : sorte Tamagotchi (dernier jeu) 


+ Snorlax's Lunch Time: jeu réflexe 

-vibration + détecteur de mouvement 

-horloge interne 

-ports infrarouges > pour jouer jusqu'a six joueurs 
Pokémon party mini (Denyusha) 

Poké zany cards (Denyusha) 

Poké pinball mini (Jupiter Corporation) 

Poké puzzle collection (Jupiter Corporation) 
Poké tetris : tetris (Nintendo) 

Poké puzzle collection vol.2 (Jupiter Corporation) 
Poké race mini (Jupiter Corporation) 

Pichu Bros. Mini (Denyusha) 

Togepi's Great adventure (Jupiter Corporation) 
Poké Breeder mini (Jupiter Corporation) 

4 jeux en US 

5jeux en EU 


SUCCE: 
N'a jamais vraiment marché en tant que console 
>car + vendu comme un jouet à destination enfants 


Mais capacité puissance supérieur m” au Gameboy 
+jeux homebrew 
+Poké chan 


Some games, however, did not see originally planned releases in other regions. 
"Pokémon Puzzle Collection Vol. 2" and "Pokémon Mini Shock Tetris" were both 
rated by the ESRB, so there were finished but unreleased US versions. The 
european release of "Pokémon Tetris" happened in extremely low numbers, 
leading some to consider it "unreleased" in Europe. 


